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Komiks, jak si ho většina z nás
představuje, je následující: obrázek

postavy a bublina, kde je napsáno co si
kdo myslí nebo říká, dnes se podíváme

právě na bubliny, ale pokusíme se
obejít i bez nich.

běžná řeč myšlenky 
postavy

změna tónu řeči
(zesílení/

přeskočení hlasu) hlasitý zvuk



Všimni si, že SLOVA NAPSANÁ VELKÝMI PÍSMENY, jsou
většinou hlasitější. Podobně funguje taky zvýrazněný

text. 

K následujícím

obrázkům doplň

vhodnou bublinu a

vymysli, co by mohli

říkat nebo si myslet.







Někteří tvůrci se obejdou bez bublin.
Buď se v jejich komiksech vůbec

nemluví nebo to vyřeší textem pod
obrázky.
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A někdy se kombinují obě varianty. Text pod obrázky i
bubliny. Jako třeba zde. Na jedné stránce je popsán život

Jana Lucemburského, tedy celých 50 let! 



Jen pro inspiraci ještě přikládáme jiný styl kresby, celek je
ale postavený stejně jako dosud. ... Jedná se o jednu

africkou pověst.



A teď už konečně k tvoření. Určitě všichni známe Robina
Hooda. Z jedné knížky jsem si vypůjčil "zkráceninu" jedné

kapitoly z příběhu Robina Hooda. Zkus vytvořit komiks
jako je tento dole. Na další stránce je už daný příběh o

Robinovi Hoodovi.



 Robin Hood a zlatý šíp
(obdélníky můžeš rozdělit na menší část, tak jak to vyhovuje tobě i příběhu)

Na hradě Nottingham připravuje zlý šerif past, aby
dopadl svého úhlavního nepřítele Robina. Vyhlásí
turnaj v lukostřelbě. Výherce má dostat zlatý šíp.

Zprávy o turnaji se dostanou až ke zbojníkům v
Sherwoodském lese. Navzdory varování druhů se
Robin soutěže přihlásí - v přestrojení za žebráka.

Zatímco šerif pátrá v davu po Robinovi, "žebrák" si
vystřílí účast ve finále a získá hlavní cenu. Toho večera

Robin střelí zlatý šíp šerifovi do okna. Šerif zuří!



 Vymysli si nějaký příběh nebo použij svůj oblíbený. Do
obdélníků namaluj obrázky (můžeš si je rozdělit na menší,
jestli potřebuješ). Příběh rozepiš pod ty obrázky, které se

jich týkají. 



Jestli chceš, můžeš nám své výtvory přinést
 do knihovny nebo poslat 

na email detske@knihovnahk.cz

Hotovo!

KonecKonecKonec   

Ahoj za týden!Ahoj za týden!Ahoj za týden!


